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九十九學年度 MBA 春季班 

政大 

創新管理課程計畫 

科技管理研究所李仁芳教授                                           

E-Mail：jflee@nccu.edu.tw 

「創新異類」部落格：http://www.wretch.cc/blog/jflee 

每週五 09:00~12:00                 秘書：蘇韋菁 小姐  cca0598@cca.gov.tw 

壹壹壹壹、、、、課程主題課程主題課程主題課程主題 

 

 

 

  Case Readings-知識創新之泉知識創新之泉知識創新之泉知識創新之泉 

2/25 1 Open Statement 
 

3/04 2 蘋果公司 

3/11 3 
A 公司/台商大逃亡/ 

烈日照台商 
Chap1. 核心能耐 

3/18 4 
退不了休的未來/世界鞋王

轉型大計/萬馬奔騰計畫 
Chap2.核心僵化 

3/25 5 小筆電風暴 
Chap3. 共同解決問題 

4/01 6 破壞性創新 

4/08 7 Eee PC 服務 
Chap4. 執行並整合新技術流程/新工具 

4/15 8 Apple vs Google 終極爭霸 

4/22 9 宏達電（A） 
Chap5. 實驗與原型試製 

4/29 10 超級手機龍捲風暴+HTC 

5/06 11 掌生穀粒 

Chap6. 輸入/吸收外部知識 
5/13 12 

在欉紅 

七三茶堂 

5/20 13 比亞迪（龍行天下 CH5） 
Chap7. 向市場學習  

5/27 14 華為（龍行天下 CH6） 

6/03 15 旺旺 
Chap8. 核心能耐的移轉 

6/10 16 期末報告（一） 

6/17 17 期末報告（二） 
15 頁/人、論文方向 

6/24 18 期末報告（三） 
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� Robert J. Sternberg & Todd I. Lubart (1995), Degying the Crowd, Free Press【不同

凡想‧遠流】 

� Robert J. Sternberg (1986), Intelligence Applied, Harcourt Brace【活用智慧‧遠

流】 

� Robert J. Sternberg (1997), Thinking Styles, Cambridge University Press【活用你

的思考風格‧天下文化】 
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出版】 

� Thomas Stewart (1997), Intellectual Capital, Nicholas Brealey【中譯本──智慧資

本‧智勝】  

� Thomas Stewart (2002), The Wealth of Knowledge, Doubleday【知識煉金術‧遠
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---黃強華】, 無非閱讀季刊, No.3.0, pp.10～51 

� 劉常勇 (1997), 科技產業投資經營與競爭策略, 華泰  

� 蔡依雲（2001）, 樂舞相和---羅曼菲 vs.賴芙里【感性與直覺的契合，來自理
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参参参参、、、、過程與成果評量過程與成果評量過程與成果評量過程與成果評量 

1. 每週小組報告（紙本與電子檔）         30% 

2. 個人課堂參與/貢獻      30% 

3. 個人或小組期末報告[台灣企業/非營利組織]創新經營之研究 15 頁以上/人 40% 

創新領域包含－－ 產品創新 

服務創新 

流程創新 

體驗創新 

科學創新 

技術創新 

事業模式（Business Model）創新 

藝術創新 

美學創新 

休閒產業創新 

生活風格與生活形態創新 

文化創意產業 

創意生活產業（http://www.creativelife.org.tw/index2.php） 

都市酵母 

（http://www.aguadesign.com/www.cityyeast.com/2008.html） 


